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PITCH CANVAS -malli Qe

Pitch Canvas on yksinkertainen yhden sivun tydkalu, jonka wasteZworth
avulla voit jasentaa ideasi selkeaksi ja reing creviar communiies
mukaansatempaavaksi tarinaksi ennen niiden esittamista.
Se on erityisen hyodyllinen suunnitteluajattelu-tyopajan

prototyyppi- ja testausvaiheessa.

Alue Ohjaava kysymys Omat muistiinpanot

Anna ratkaisullesi selkea ja

1. Idean otsikko . : .
mieleenpainuva nimi.

Mita ongelmaa ratkaiset? Miksi
silla on merkitysta?
Ketd se koskee?

2. Ongelma /
haaste

Kenelle tama idea on
tarkoitettu?Mitka ovat heidan
tarpeensa?

3. Kohdeyleis6 /
Hyodynsaajat

Mika on ideasi?
4. Ratkaisu Miten se ratkaisee ongelman?
Mika tekee siita innovatiivisen?

Mita myonteisia vaikutuksia
silld on (sosiaalisia,
ymparistollisia, taloudellisia)?

5. Hyodyt /
Vaikutukset

Miten se voitaisiin toteuttaa?
6. Toteutettavuus | Mita resursseja tai
kumppaneita tarvitaan?

Mita haluat yleisoltasi (tukea,

7. Toimeenpano .
P rahoitusta, seuraava askel)?
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