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SCAMPER-ideointimenetelma

Painopistealue / haaste: waste/worth

creating circular communities

S — Sijaista / Korvaa
Mita voidaan korvata tai kayttaa sen sijaan?

C - Yhdista
Mita ideoita, tuotteita tai prosesseja voidaan yhdistaa?

A - Sovella
Mita voidaan sovittaa tai muokata uuteen kayttoon?

M - Muokkaa / Suurenna / Pienenna
Mita voidaan tehda suuremmaksi, pienemmaksi, vahvemmaksi, nopeammaksi tai muuttaa?

P — Keksi muita kayttotarkoituksia
Miten tata voisi kdyttda muuten (eri tarkoitukseen tai asiayhteyteen)?

E - Poista
Mita voidaan poistaa, yksinkertaistaa tai vahentaa?

R - Kddnna / Uudelleenjarjesta
Mita voidaan kdaantaa tai jarjestaa uudelleen?

Keskeiset ajatukset / seuraavat askeleet:
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